Igre predvidanja #1 - Domine

Preporuceno za uzrast 9+ godina

UvoD

Izgradivanje vizija buduénosti uzima formu procesa koji se zasniva na kreiranju igre Ciji su glavni djelovi

prostorni elementi i vrijednosti (pozitivne i negativne).

Vjezba je inspirisana igrom domina. Zasniva se na dodjeljivanju uloga resursa, prijetn;ji i akcija za
promjenu, sa ciljem da se analizira interakcija medu komponentama datog prostora i vrijednostima koje

mu se pripisuju.

Uzimanje u obzir ,domino efekta”, koji proizilazi iz ove interakcije, dovodi do razotkrivanja posljedica
odnosa medu pojedinacnim elementima, kao i do pronalazenja mogucih polja intervenisanja radi

valorizacije pozitivnih faktora i ublaZzavanja negativnih.

Kljucna pitanja Ciljevi ucenja Aktivnosti tokom ucenja = Rezultati

e U pogledu date e Sticanje svijesti o e Sintetizacija rezultata e Tabela
vrijednosti, koji tome kako odnosi posmatranja: uraditi klasifikacije
prostorni elementi medu pojedinacnim klasifikaciju i utvrditi elemenata.
se mogu smatrati elementima uticu porodice ili elemente o Tabela sa
resursom a koji na vrijednosti koje koji, gledajuci resursima i
prijetnjom? se pripisuju pozitivne i negativne prijetnjama.

e Kakav je odnos prostoru. strane, mogu dovesti e Elementi Igre”:
izmedu ,elemenata- e Razvijanje do odredene ,Domino”
resursa” i sposobnosti vrijednosti. plocice,
.elemenata- tumacenja i e Rad na procjenama i ,Domino” tabla.
prijetnji”? ocjenjivanja diskusija o njima:

e Koja akcija bi mogla mogucnosti i analizirati i
izazvati ,Cestitu” i prijetnji za odrzivi uporedivati razlicita
odrzivu promjenu u razvoj date misljenja.

ovim odnosima?

teritorije.

e Razvijanje

sposobnosti
kritickog misljenja o
potencijalima za
transformaciju
datog prostora.

Koncipiranje
interakcija: osvijetliti
i utvrditi moguce
odnose medu
razlic¢itim prostornim
elementima i
predloziti akcije za
njihovu promjenu.




OPIS

uvoD

Ova igra se realizuje kroz 4 glavne aktivnosti u ucionici, koje za cilj imaju razvijanje procesa aktivnog i
kreativnog ucestvovanja kod ucenika/ca. Narocito, cilj prve aktivnosti je grupni rad ucenika/ca na
stvaranju spiska vaznih elemenata iz etape istrazivanja na terenu. (,Preradivanje ste¢enog znanja"). Druga
aktivnost obuhvata pravljenje tabele ovih elemenata na osnovu uloge resursa/prijetnje koja im je
dodijeljena u odnosu na datu vrijednost (,Prepoznavanje resursa ili prijetnje”). U trecoj aktivnosti se
elementi koji su prepoznati kao resurs ili prijetnja koriste za izradu materijala za igru (,Pravljenje domino
plocica”), dok je Cetvrta aktivnost ostavljena za igranje igre (,Domino igra”).

Za obavljanje trece i Cetvrte aktivnosti uCenici/ce mogu biti podijeljeni u dvije podgrupe.

Nastavnik/ca preuzima ulogu pomagaca, ilustrujuci na pocetku svake aktivnosti ciljeve, metode rada i
ocekivane rezultate.

ZADATAK
Aktivnost 1: Preradivanje steCenog znanja
Sta treba da uradimo?

Od ucenika/ca se trazi da urade analizu i klasifikaciju elemenata koji su primijeceni u toku istrazivanja na
terenu, a prema odredenoj vrijednosti prostora na koju se upucuje. Ovo ucenici/ce rade koris¢enjem
tehnika koje su koriscene i u pocetnoj fazi itavog procesa - tehnika brainstorminga (Nastavne metode i
nastavna sredstva: Brinstorming 4.1.2.3.) i poredenjem elemenata oznacenih prije i nakon etape
istrazivanja. Cilj je da se kod uéenika/ca pojaca svijest o vaznosti neposrednog dozivljavanja prostora,
posmatranja i sistemati¢nog pregledanja elemenata koji ¢ine dati prostor.

Kako da to uradimo?
Aktivnost se zasniva na postupnom nizu akcija:

1. Ucenici/ce treba da zapamte i ilustruju jedan ili dva elementa koja su im nakon pregledanja ostala
u sjecanju kao narodito vazna. Ulenici/ce zatim zapisuju naziv svakog od elemenata na zutom
samoljepljivom papiru. Samoljepljivi papiri se postavljaju na radnu tablu na takav nacin da ih
moze vidjeti Citava grupa. Pocinje diskusija o tome kako napraviti neke opste kategorije za
razlic¢ite elemente. Ove kategorije treba da odgovaraju makro-komponentama i faktorima
identifikacije prostora koji su karakteristicni za oblast koja se posmatra (na primjer ljudi,
infrastruktura, prevozna sredstva, Zivotinje, biljke, voda, zemljiste, vazduh itd.).

2. Ovdje koristimo metodu brainstorminga tokom citavog procesa. Brzi prolazak kroz pojmove i
mentalne asocijacije ima za cilj da stimulise diskusiju u grupi i pocetnu razmjenu razlicitih utisaka i
podataka koji su prikupljeni tokom istrazivanja na terenu.

3. Na velikom bijelom listu papira crta se tabela. U svakoj od kolona upisuje se ime jedne od opstih
kategorija koje su identifikovane u prethodnoj vjezbi. Ucenici/ce postavljaju samoljepljive papire
sa imenima razli¢itih elemenata u odgovarajuce kolone u tabeli. Rezultat su ,skupine” razlicitih
komponenti prostora, gdje svaka skupina odgovara jednoj opstoj kategoriji.

4. Nastavnik/ca poziva ucenike/ce da ponovo pazljivo is¢itaju elemente u tabeli, trazeéi od njih da
procijene da li je, u odnosu na datu vrijednost i selekciju iz faze brainstorminga, potrebno dodati
jos elemenata. Ovdje poredimo novu listu sa onom koju smo definisali na pocetku kompletnog



procesa sa dodijeljenim vrijednostima prostora (vidi Priru¢nik za nastavnike, odjeljak 3.1.2.). Slijedi
diskusija i u skladu sa njom dovrsavanje tabele sa novim dodatim samoljepljivim papirima.

Aktivnost 2: Prepoznavanje resursa ili prijetnje
Sta treba da uradimo?

Naredni korak u procesu elaboracije je da se svakom elementu u tabeli dodijeli uloga resursa ili prijetnje u
odnosu na oCuvanje i razvijanje odredene vrijednosti koja se analizira. Sa ovim ciljem nastavnik poziva
ucenike da naprave kriterijume procjenjivanja na osnovu kojih ¢e preklasifikovati pojedinacne elemente.
Takvi kriterijumi treba da pretpostavljaju uzimanje u obzir odredenih akcija koje, kada se primijene na
elemente, mogu dovesti do razjasnjavanja i jaCanja date vrijednosti.

Kako da to uradimo?
I druga aktivnost se fokusira na postupnom nizu akcija:
1) Nastavnik/ca ucenicima/ama postavlja dva jednostavna pitanja:

e Koji elementi se mogu smatrati resursom i zasto?
e Koji elementi se mogu smatrati prijetnjom i zasto?

Ucenici/ce jedni/e drugima saopstavaju svoje ideje, objasnjavajudi s vremena na vrijeme razloge zbog
kojih pripisuju ulogu resursa ili prijetnje svakom od elemenata. Ukoliko uloga nekog elementa nije
sigurna, grupna diskusija ima za cilj da tom elementu pripiSe jednu od dvije moguce uloge.

2) Na velikom bijelom listu papira crta se druga tabela identi¢no kao kod prethodne tabele (u kolone se
upisuju nazivi opstih kategorija - na primjer ljudi, infrastruktura, prevozna sredstva, Zivotinje, biljke, voda,
zemljiste, vazduh itd.). Naziv svakog od elemenata koji prepoznaju kao resurs ucenici/ce prepisuju na plavi
samoljepljivi papir, a one koje ocijene kao prijetnje prepisuju na roze samoljepljivi papir i papire
postavljaju u odgovarajucu kolonu u tabeli.

Na kraju vjezbe tabela ¢e jasno pokazivati razli¢ito prisustvo i gustinu resursa i prijetnji u istrazenom
prostoru. Proces diskusije i zakljuivanja koji je vodio izradu tabele ée zasigurno imati svoj udio u razmjeni
tema tokom aktivnosti domino igre koja slijedi.

AKTIVNOST 3: Izrada domino plocica
Sta treba da uradimo?

Treda aktivnost bavi se izradom domino plocica. Plocice prave razliciti/e ucenici/ce podijeljeni u dvije
podgrupe tako $to koriste elemente (resurse i prijetnje) zapisane u prethodno opisanoj tabeli. Ovim
elementima se dodaje jos i nepoznati faktor (dzoker), koji oznacava akciju koja je narocito smisljena za
ocuvanije ili unapredivanje date vrijednosti.

Na svakoj od plocica moguce su sljedeée kombinacije:

e resurs/prijetnja;
e prijetnja/prijetnja;



e dzoker/resurs;
e dzoker/prijetnja.

Kako da to uradimo?

Nakon $to objasni kako se igra odvija i koji su ciljevi date aktivnosti, nastavnik/ca ucenike/ce poziva da na
radnoj ploci pokazu sav materijal sakupljen tokom istrazivanja na terenu (crtezi, fotografije, objekti itd.) u
vezi sa elementima u tabeli resurs/prijetnja.

Nastavnik/ca potom od obje podgrupe (po 6 ucenika/ca u svakoj) trazi da iz tabele odaberu elemente sa
kojima ¢e napraviti 6 domino plocica (4 resursa i 6 prijetnji) (Radni list za u¢enike/ce: Domine 1.1.).

Ucenici prave domine koristeci obi¢ni papir u boji, olovke i materijal prikupljen tokom etape istrazivanja.
Svaka domina je napravljena na parcetu obojenog papira - bice podijeljena na dva polja identi¢no kao
domino plocica. Na margini svakog od polja zapisuje se uloga koja se pripisuje datom elementu (resurs ili
prijetnja), ili akcija (dzoker) koju treba da predstavljaju. Do zapisa uloge na polje se nalijepi crtez,
fotografija ili neki materijal prikupljen tokom istrazivanja na terenu, kako bi predstavljao dati element. Na
dzokeru se ne lijepi niSta (polje sem natpisa ne sadrzi nista drugo), bududi da ce se priroda svake od akcija
objasniti tek tokom igre. Konacno, za razliku od obi¢nih domino plodica, ove plocice nijesu ogranicene
samo na predstavljanje simbola, ve¢ (sa izuzetkom dzokera) uglavhom sadrze po 2 fotografije ili objekta
povezana sa elementima iz istrazivanja koji su prepoznati kao resurs ili prijetnja.

Narodito vazno je da 6 plocica koje treba da napravi svaka od podgrupa budu napravljene tako da imamo:

3 resurs/prijetnja plocice;
e dzoker/resurs plocicu;

e dzoker/prijetnja plocicu;
e prijetnja/prijetnja plocicu.

Ukoliko je broj ucenika/ca razli¢it u odnosu na predvideni (6 ucenika/ca u svakoj podgrupi), broj plocica
treba da bude jednak broju ¢lanova podgrupa). Plocice bi koliko god je to mogude trebalo da zadrze
prethodno opisanu kombinaciju i budu uradene u skladu sa ovdje opisanim pravilom - oko polovine
ukupnog broja plocica su resurs/prijetnja plocice, dok su u preostaloj polovini jednakim brojem
zastupljene dzoker/resurs, dZzoker/prijetnja i prijetnja/prijetnja plocice (treba imati na umu da dzoker daje
najvise mogucnosti za kreativnost).

AKTIVNOST 4: Domino igra
Sta treba da uradimo?

Zavrsna aktivnost je igra smisljena kao sredstvo za stimulisanje diskusije o sloZzenosti i raznovrsnosti
odnosa koji povezuju razli¢ite elemente koji Cine prostor, kao i za jacanje svijesti o tome kako djelovati na
ove odnose kako bi se ocuvala ili pojacala odredena vrijednost.

Kod igranja igre ucenici/ce mogu ostati podijeljeni/e u dva tima, ili igrati pojedinacno, u kom slucaju
svaki/a ucenik/ca dobija po jednu plocicu. U prvom slucaju se naglasava aspekt dijaloga, a u drugom broj i
raznovrsnost predlozenih rijeSenja.



Kako da to uradimo?
Nastavnik/ca objasnjava pravila za postavljanje plocica. Pravila su ista kao kod tradicionalne igre domina:

e prijetnja se moze postaviti iskljucivo do prijetnje;

e resurs se moze postaviti iskljucivo do resursa;

e dZoker se moze postaviti i pored resursa i pored prijetnje i on odgovara odredenoj akciji
koja mora biti odredena prema resursu (u ovom slucaju radi se o akciji valorizacije
resursa, vrijednosti ili mjesta) ili prema prijetnji (u ovom slucaju radi se o akciji
unapredivanja ili eliminisanja prijetnje) pored kojih je postavljen.

Igra pocinje. Nakon diskusije, dvije grupe naizmjeni¢no postavljaju plocice na tabli, objasnjavajudi razloge
takvog slaganja. Kad se upotrijebi dzoker, ucenici/ce predlazu odredenu akciju. Ovo je praceno diskusijom
u razredu, sa ciljem da se prijedlog prihvati, a potom akcija biva zapisana na ¢istoj povrsini dzoker plocice.

Igra se zavrsava kada su na tabli postavljene sve plocice (slika 1.5). Proces razmatranja mogucih interakcija
izmedu resursa, prijetnji i akcija promjene preduzet u razredu se stoga razrijeSava u vidu neke vrste
.Strateske mape” elemenata i odnosa, ciljeva i akcija odrzive promjene istrazenog prostora.

Korelacije: Biologija sa Ekologijom, Likovna kultura, Muzicka kultura, Priroda i tehnika, Tehnika i
informatika Gradansko vaspitanje, Istorija, Biologija, Hemija, Fizika, Geografija

Potrebno vrijeme: Sve aktivnosti ukupno: 4-5 sati

Resursi: Bijeli papir (cm 70 x 100); papir u boji formata A4; tanko zaostrene olovke u boji; samoljepljivi
blokci¢i u najmanje tri razlicite boje (Zuta, roza i plava); lijepak; makaze; Stampani primjerci fotografija koje
su nastale u toku terenskog istrazivanja.

Napomene: Ove aktivnosti je moguce raditi nakon svake vrste istrazivanja i elaboracije koje smo
prethodno opisali.

Varijable: Nastavnik/ca moZze promijeniti pravila igre prema uzrastu ucenika/ca, prema iskustvu
istrazivanja i sugestijama iz etape elaboracije.

Znanja koja se prethodno zahtijevaju od ucenika/ca:
Ucenik/ca treba da:

e ima zavrSeno istrazivanje na terenu, prikupljene biljeske, fotografije i objekte;

e posjeduje znanje o principima odrzivog planiranja i razvoja i o njihovim moguéim
operativnim slabostima;

e zna kako se igra domino igra.

Ocekivanja od ucenja

e Razvijanje i razumijevanje procesa vrijednovanja/valorizacije.

e Razvijanje sposobnosti vodenja dijaloga i sposobnosti interaktivhog rada.

e Razvijanje sposobnosti postavljanja problema i iznalazenja mogucih rjesenja.

e Razvijanje sposobnosti da se prepoznaju vazni elementi i okarakteriSu kao resurs ili
prijetnja.



e Razvijanje kritickog misljenja kod ucenika/ca i sticanje novih znanja iz medusobnih veza
domino plocica.

Reference: Vidjeti Prirucnik za nastavnike, poglavlje 4..

Domaci zadaci
Domacdi zadaci koji prate ove aktivnosti mogu biti:

1. Obradivanje i primjenjivanje Skolskog rada (Radni list za ucenike/ce: Domine 1.2), sa ciljem
sastavljanja agende akcija za valorizaciju odrzivog razvoja istrazivane oblasti. Nastavnik/ca
svakom/j uceniku/ci dodijeli zadatak analiziranja jednog elementa-resursa ili elementa-prijetnje,
kako bi bili pokriveni svi elementi iz igre. Radni list treba da bude podijeljen na razli¢ita polja i od
ucenika/ca se trazi da ta polja popune biljesSkama, fotografijama, objektima:

e Uloga elementa (resurs ili prijetnja).

e Sazeti opis elementa (pisanjem, fotografijom ili pomoc¢u nekog objekta).
e Vrste predlozenih dZoker akcija (saZeti opis).

e Ciljevi i razlozi za dZzoker akciju (sazeti opis).

Nakon $to su predati popunjeni radni listovi, nastavnik/ca bi mogao/la da pokrene novi krug diskusije i
poredenja kao pripremu za etapu kreiranja vizije. Diskusija moze za predmet imati pregledanje
kompatibilnosti, nekompatibilnosti, sinergije medu razlicitim predlozenim akcijama.

Zapazanja nastavnika/ce:



